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REGULAMIN KONKURSU POZNAN STARTUP CONTEST

Dokonano aktualizacji requlaminu w dn. 19.03 (par. 2 pkt 3)
Dokonano aktualizacji regulaminu w dn. 13.04 (par. 2 pkt 8, sekcja Nagrody)

Preambuta

Konkurs Poznan Startup Contest to konkurs dedykowany zespotom startupowym realizujgcym
projekty startupowe na wczesnym etapie rozwoju biznesu, ktore w zakresie wskazanym przez
organizatora spetniajq kryteria zrownowazonego rozwoju ONZ. Celem konkursu jest wytfonienie
jednego zespotu, ktory zostanie zaproszony do udziatu w programie akceleracyjnym i
mentoringowym InCredibles Sebastiana Kulczyka.

§ 1. Postanowienia ogdélne

1. Organizatorem Konkursu Poznan Startup Contest jest HUGE THING Spodtka z ograniczona
odpowiedzialnosciag z siedzibg w Poznaniu przy ul. Sw. Marcin 11 Poznan, wpisana do rejestru
przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy w Poznaniu — Nowe Miasto i Wilda, VIII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000411691, NIP
9721238305, REGON 302055042, zwana dalej Organizatorem.

2. llekro¢ w Regulaminie jest mowa o:

a. Jury - nalezy przez to rozumiec zespodt ekspertdw oceniajgcych startupy w trzecim
etapie.

b. Kapitule - nalezy przez to rozumiec zespdt ekspertdw oceniajacych startupy w drugim
etapie.

c. Konkursie - nalezy przez to rozumie¢ Poznan Startup Contest dedykowany zespotom
startupowym na wczesnym etapie rozwoju biznesu.

d. Nagroda - zaproszenie do udziatu w programie InCredibles oraz inne nagrody specjalne
ufundowane przez Partneréw.

e. Organizatorze - nalezy przez to rozumie¢ HUGE THING Spdtka z ograniczona
odpowiedzialnoscia.

f. Partnerze - nalezy przez to rozumie¢ podmiot lub podmioty okreslone na stronie
Konkursu, jako Partnerzy programul.

g. Projekt - nalezy przez to rozumiec impaktowe przedsiewziecie biznesowe na wczesnym
etapie rozwoju biznesu, opisane w zgtoszeniu do Konkursu.

h. Regulaminie - nalezy przez to rozumieé niniejszy Regulamin Konkursu Poznan Startup
Contest.

i. Zespole — nalezy przez to rozumiec zespdt startupowy, zaréowno firmy jak i zespoty oséb
fizycznych) na, ktéry dokonat poprawnego zgtoszenia Projektu do Konkursu za pomoca
dostarczonego formularza.
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§ 2. Zalozenia organizacyjne

5.

6.

Celem Konkursu jest wytonienie jednego zwycieskiego Zespotu, ktory nastepnie otrzyma
zaproszenie do udziatu w programie InCredibles.

W tym celu, Organizator przewiduje zorganizowanie trzy etapowej rekrutacji, sktadajacej sie z
nastepujacych etapow: etap 1- preselekcja, etap 2 - ocena Kapituty, etap 3 - ocena Jury.

Konkurs kierowany jest do Zespotow startupowych, ktérych Projekty sg na wczesnym etapie
rozwoju rozumianym jako etap pomystu lub etap MVP produktu/ technologii, ktére nie
generuja zyskow prychodéw.

Catosc¢ Konkursu bedzie realizowana w okresie od 5.03.2026 do 14.04.2026 r.

Etapy 1 oraz 2 w formie zdalnej, zas etap 3 w formie stacjonarnej, w Poznaniu. Daty organizacji
kazdego z etapdw zostang podane na stronie internetowej Konkursu.

Lokalizacja etapu 3 zostanie podana w pdzniejszym terminie na stronie internetowej Konkursu.

§ 3. Rekrutacja

1.

W etapie 1 - preselekcja, Organizator dokonuje oceny wstepnej zgtoszen, ktéra decyduje o
zakwalifikowaniu Zespotu do dalszej czesci Konkursu. Aby przejs¢ pozytywnie ocene wstepna,
zgtoszony Projekt musi spetniac wszystkie ponizsze kryteria:

e Poprawne wypetnienie wszystkich wymaganych pdél formularza oraz udzielenie
odpowiedzi na wszystkie pytania merytoryczne;
Status startupu na wczesnym etapie rozwoju;
Wykazanie realnego wptywu spotecznego lub srodowiskowego poprzez bezposrednia
realizacje co najmniej jednego z Celdw Zréwnowazonego Rozwoju ONZ

2. W etapie 2 - ocena Kapituty, Organizator przekazuje wybrane zgtoszenia do oceny
merytorycznej cztonkom Kapituty. W kazdym kryterium cztonek Kapituty moze przyznac¢ od O
do 2 punktéw. Maksymalna nota cztonka Kapituty wynosi 10 punktdéw. Do trzeciego etapu
Konkursu zostang zaproszone Zespoty (maksymalnie 7), ktérych Projekty uzyskaja najwyzsza
taczna sume punktéw Kapituty w ponizszych kryteriach:

e Potencjat rynkowy. Ocena wielkosci rynku docelowego oraz zdolnosci startupu do
skutecznego konkurowania z istniejgcymi rozwigzaniami.
e Innowacyjno$é produktu. Ocena potencjatu technologicznego, planowania zasobdw
oraz przejrzystosci sciezki dalszego rozwoju produktu.
e Kompetencje zespotu. Weryfikacja posiadanych zasobdéw ludzkich, doswiadczenia we
wspolnej pracy Zespotu oraz kompetencji niezbednych do realizacji projektu.
e Model biznesowy. Ocena dojrzatosci koncepcji biznesowej i wykonalnosci przyjetej
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strategii generowania przychodow.
e Wpltyw (Impact). Catosciowa ocena pozytywnego oddziatywania projektu na
spoteczenstwo i/lub srodowisko naturalne.

3. W etapie 3 - ocena Jury, Zespoty biora udziat stacjonarnie, w Poznaniu. Kazdy Zespdt oceniany
jest w pieciu kryteriach. W kazdej kategorii cztonek Jury moze przyznac¢ od O do 2 punktow.
Maksymalna nota czionka Jury wynosi 10 punktéw. Jury przeprowadzi ocene w ponizszych
kryteriach:

e Potencjat rynkowy i innowacyjnosé produktu. Ocena wielkosci rynku docelowego
oraz potencjatu technologicznego, planowania zasobdéw oraz przejrzystosci sciezki
dalszego rozwoju produktu.

e Kompetencje zespotu. Weryfikacja posiadanych zasobéw ludzkich, doswiadczenia we
wspolnej pracy Zespotu oraz kompetencji niezbednych do realizacji projektu.

e Model biznesowy. Ocena dojrzatosci koncepcji biznesowej i wykonalnosci przyjetej
strategii generowania przychoddéw.

e Wplyw (Impact). Catosciowa ocena pozytywnego oddziatywania projektu na
spoteczenstwo i/lub $rodowisko naturalne

e Pitching i prezentacja: Ocena zdolnosci Zespotu do spdjnego i przekonujacego
przedstawienia wizji projektu. Weryfikacji podlega rowniez jakos¢ merytoryczna oraz
czytelnos¢ dostarczonych materiatéw prezentacyjnych.

4. QOrganizator zastrzega sobie prawo do wczesniejszego lub pdzniejszego zakonczenia kazdego z
etapoéw rekrutacji.

5. Limit zespotdw zakwalifikowanych do etapu 3 zostaje okreslony jako 7.

6. Zwyciezca konkursu zostaje jeden Zespdt, ktdry uzyska najwyzsza taczng sume punktéw Jury w
etapie 3.

7. W sytuacji punktowego remisu w etapie 2 lub 3, czyli uzyskania przez dwa lub wiecej Zespotow
identycznej liczby punktéw, Zespoty te zostaja poddane dodatkowe] ocenie Organizatora.
Kazdy z ocenianych w tym trybie Zespotdéw otrzymuje nowa note w skali od 1 do 10 punktéw,
zgodnie z kryteriami etapu. Jezeli po przeprowadzeniu dodatkowej oceny, suma punktéow
nadal pozostaje jednakowa, decyzje o zakwalifikowaniu Zespotu podejmuje Organizator w
procesie wewnetrznego gtosowania.

8. Nagrodami dla uczestnikow Konkursu sa:
Nagroda gtéwna:

a. zaproszenie do udziatu w kolejnej edycji programu akceleracyjnego i mentoringowego
InCredibles Sebastiana Kulczyka,

Nagrody specjalne:

b. voucher o wartosci 5 000 USD na ustuge GPUaa$S od Beyond,
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c. nagroda pieniezna w wysokosci 5 000 zt od PreZero.

Nagroda publicznosci:

d. Dialog z Miastem, Ocena innowacyjnosci oraz Audyt z rekomendacjami.

Dodatkowe nagrody:

o

voucher o wartosci 5 000 zt na wsparcie prawne w kancelarii Antkowiak Gebiak
Kaszkowiak,

voucher na mentoring od tukasiewicz - Poznanski Instytut Technologiczny,

voucher na mentoring od Huge Thing,

voucher na mentoring od S20,

voucher na 4-miesieczng inkubacje od PPNT,

voucher na dostep do przestrzeni coworkingowej dla 2 oséb do konca 2026 roku od
POCZTA Workspace.

k. voucher na Audyt z rekomendacjami od Tonik

|. voucher na Dialog z Miastem oraz biuro od +jeden.

Nagroda pieniezna stanowi przychdd podlegajacy opodatkowaniu zgodnie z obowigzujacymi
przepisami prawa. Organizator nie petni funkcji ptatnika podatku dochodowego od nagrody.
Obowigzek rozliczenia podatku dochodowego oraz wszelkich innych naleznosci publicznoprawnych
zwigzanych z otrzymaniem nagrody spoczywa wytacznie na laureacie Konkursu.

§ 4. Zgltoszenia do Konkursu

1. Do Konkursu moga przystapi¢ Zespoty, ktére sg wytgacznymi autorami zgtaszanego Projektu,
posiadajg wszelkie odpowiednie prawa do niego, i ktére zobowigzuja sie zachowac takie prawa
do zakonczenia etapu 3 Konkursu.

2. Zgtoszenia do Konkursu bedzie mozna dokonac¢ za pomoca formularza aplikacyjnego
udostepnionego na stronie internetowe;.

3. W przypadku wystania przez Zespdt dwoch zgtoszen, ocenie podlegac bedzie zgtoszenie
przestane jako pierwsze.

4, Uczestnicy moga dokonac¢ rezygnacji z udziatlu w Konkursie. Rezygnacji nalezy dokonac
elektronicznie na adres e-mail Organizatora: hello@hugething.vc

§ 5. Prawa i Obowiazki Zespotéw

1.  Uczestnictwo w Konkursie jest bezptatne.
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2. Kazdy Zespodt otrzyma informacje o kwalifikacji lub jej braku przy poszczegdlnych etapach
rekrutacji. Informacja ta zostanie podana niezwitocznie po zakonczeniu etapu.

3. Zespoly zakwalifikowane do etapu 3 rekrutacji przyjmuja do wiadomosci, iz Organizator nie
zapewnia Zespotom transportu, noclegu, wyzywienia, opieki medycznej ani refundacji kosztéw
zwigzanych z uczestnictwem w czesci stacjonarnej Konkursu w Poznaniu.

4, Kazdy z Zespotdw zobowigzany jest:

a. Zachowac¢ w poufnosci wszelkie informacje uzyskane w zwiazku z uczestnictwem w
Konkursie w przedmiocie innych Zespotéw lub informacji poufnych udostepnionych
przez Organizatora i Partneréw.

b. Aktywnie uczestniczy¢ w Konkursie, przy czym dla zespotow zakwalifikowanych do
etapu 3 rekrutacji, obowigzkowy jest udziat osobisty min. 1 przedstawiciela
zakwalifikowanego Zespotu. Nieobecnosc skutkowac bedzie dyskwalifikacja.

c. W czesci Konkursu realizowanej w formie stacjonarnej - etapu 3, przestrzegac
przepisow  porzadkowych, w  szczegdlnosci  przepisdéw  przeciwpozarowych,
obowiazujacych w budynku, w ktérym przeprowadzana bedzie czes¢ stacjonarna
Konkursu jesli bedzie to wskazane, postugiwac sie imiennym identyfikatorem
otrzymanym od Organizatora jezeli zarzadca lub administrator budynku, w ktérym
przeprowadzana bedzie czes¢ Konkursu, wymagat bedzie kontroli dostepu oséb.

d. Przestrzegac postanowien niniejszego Regulaminu.

§ 6. Ochrona danych osobowych

1. Organizator jest administratorem danych osobowych udostepnionych przez Zespoty w toku
trwania Konkursu. Podane przez Zespoty dane sg zbierane i przetwarzane zgodnie z przepisami
ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2016 r. poz. 922 ze zm.).

2. Wysytajac zgtoszenie do Konkursu Zespot wyraza zgode na:

a. przetwarzanie jego danych przez Organizatora w celach zwigzanych z rekrutacjg oraz w
celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, a takze w celach marketingowych,

b. otrzymywanie od Organizatora na podany adres e-mail informacji dotyczacych
organizacji Konkursu oraz innych informacji, w tym informacji handlowych dotyczacych
Organizatora lub Partnera,

c. przekazanie danych osobowych Partnerowi w celach zwigzanych z organizacja i
przeprowadzeniem Konkursu, a takze w celach marketingowych.

3. Zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych Organizator nie przekazuje, nie sprzedaje i nie
uzycza zgromadzonych danych osobowych Zespotéw innym osobom lub instytucjom, z
zastrzezeniem pkt 2 lit. c) powyzej. Zespotowi przystuguje prawo do zapoznania sie ze swoimi
danymi oraz prawo zadania wprowadzenia w nich zmian.
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§ 7. Zgoda na wykorzystanie wizerunku

1. Wysytajac zgtoszenie Projektu, Zespodt startupowy wyraza zgode na wykorzystywanie i
przetwarzanie wizerunku przez czas udziatu w Konkursie oraz w okresie 2 lat od zakonczenia

Konkursu w celach zwigzanych 2z dziataniami informacyjnymi prowadzonymi przez
Organizatora.

§ 8. Odpowiedzialnosé¢

1. Organizator oswiadcza, ze wszelkie materiaty i informacje przekazane Zespotom przez
Organizatora, Partnera, ich przedstawicieli lub cztonkow Kapituty i Jury w trakcie Konkursu
majg charakter wytacznie edukacyjny. Organizator i Partner nie ponosza zadnej
odpowiedzialnosci za szkody powstate u Zespotdw lub oséb trzecich, w zwiazku lub na skutek
wykorzystania przez Zespoty informacji, wiedzy lub umiejetnosci zdobytych w trakcie Konkursu.

2. Zespot jest wytacznie odpowiedzialny za wszelkie szkody powstate w wyniku zawinionego
nieprzestrzegania przez Zespdt przepisdw prawa lub postanowien niniejszego Regulaminu, w
tym za uszkodzone mienie powierzone do uzywania w trakcie trwania Konkursu.

3. Organizator ma prawo wykluczy¢ Zespdt z Konkursu na kazdym jego etapie w
przypadku gdy zaistnieje jedna z ponizszych przestanek:

a. Cztonek Zespotu nie przestrzega postanowien niniejszego Regulaminu,

b. Cztonek Zespotu w trakcie Konkursu znajduje sie pod wptywem alkoholu
lub srodkdéw odurzajacych,

c. Zespdt zakwalifikowany do etapu 3 nie spetnia wymogdw dotyczacych
frekwencji, opisanych w § 5, ust. 4, lit. b.

d. Zespodt przekazat fatszywe lub wprowadzajace w btad informacje dotyczace
swojego projektu w ktérymkolwiek z etapdw rekrutacji Konkursu.

e. Zachowanie cztonka Zespotu w inny sposdb narusza dobre obyczaje lub
zasady wspodtzycia spotecznego.

§ 9. Zmiany

1. Wszelkie zmiany w niniejszym Regulaminie — state lub tymczasowe — zostang opublikowane na
stronie Organizatora Konkursu: https:/hugething.vc/poznan-startup-contest/

§ 10. Postanowienia koncowe

1. Zasady przeprowadzania Konkursu okresla wytgcznie niniejszy Regulamin.
2. Wszelkie inne materiaty maja charakter wytacznie informacyjny i nie stanowig, ani
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przyrzeczenia publicznego, ani oferty w rozumieniu przepiséw kodeksu cywilnego.
3. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy kodeksu
cywilnego oraz innych ustaw
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